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Annexe : les différents univers du stand 
 

 

• La planète des semences : « d’où viennent les semences ? » 

Placé au premier plan, un globe terrestre de 2 m de diamètre - que le public peut 

toucher et faire tourner - situe l’origine des espèces.  

 

Le support de ce globe sera habillé d’explications illustrées. 

 

 
 

• Le labo 

C’est la zone qui met en valeur le dynamisme de la recherche. Ici, on explore, on 

expérimente, on découvre…  

 

C’est un décor de labo, avec éprouvettes et flacons dans lesquels les semences 

seront exposées. Dans ce labo, le public peut toucher les semences mais aussi 

s’essayer à des expériences virtuelles (via des écrans tactiles). 

 

La cloison du coffre est entièrement habillée de semences ponctuées de 

panneaux d’explications et de 3 écrans tactiles. 

 

 

• Le Kaléidoscope des semences 

Cette zone occupe le mur du fond, sur toute la largeur du coffre, on trouve une 

multitude de semences.  

 

Elles sont intégrées au mur, accompagnées de visuels 

d’explications. Devant le mur, à disposition du public, 4 

kaléidoscopes au sol de 1,10 m de hauteur  proposent des 

images d’espèces très représentatives de la diversité 

variétale (maïs, pommes de terre, tomates, laitue)  
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• La boutique des possibles 

Le public doit comprendre que les semences sont au cœur de notre quotidien, au 

cœur de la vie.  

Les semences sont présentées dans de grands vases étiquetés et bien alignés sur 

des étagères tout le long du mur. Cela doit donner un effet visuel très coloré et 

pictural. Dans ces vases, on trouve les produits finis, en miniature, correspondant 

à chaque espèce.  

 

Devant ce mur, on propose un jeu au public : 10 grands vases de semences posés 

sur des tables et 10 petits objets représentant un produit fini. L’objet est à 

mettre dans le vase de semence qui correspond.     

 

 

• Zone d’animation  

La zone d’animation sera constituée d’un podium circulaire et d’un écran plasma 

afin de faire jouer les visiteurs. Ce jeu interactif permettra de présenter la 

diversité des semences, l’amélioration des plantes, les différents métiers de la 

filière semences… 

 

Pour appuyer le récit d’aventures du personnage (son 

retour des Indes), une contorsionniste se livre à une 

performance surprenante en entrant dans des vases. 

 
 
 
 
 
 
• Le quizz « la carte aux trésors » 

Le quiz fonctionne comme une Carte aux Trésors (il en présentera d’ailleurs les 

codes graphiques) ; c’est un questionnaire-parcours dont chaque question renvoie 

à chaque zone. 

 

Exemple :  

1.  La Planète des Semences : d’où vient le lin ? 

2.  Le Labo virtuel : qu’ont démontré les programmes d'amélioration de la 
plante fourragère ? 

3.  Le Kaleïdoscope des Semences : combien y a-t-il de variétés de tomates 
en France ? 

4.  La Boutique des Possibles : que cherche-t-on à fabriquer à partir de la 
pulpe de betterave ?  

 


